Faire un coussin

1 Création de l'assise
Prendre l'outil cube de l'onglet Seconde Vie
Sélectionner un carré de 3 faces de cotés
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Copier puis coller cette sélection

Transformer cette sélection rectangulaire en carré en donnant une hauteur et une largeur identique dans la fenêtre "propriétés"
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2 Création du volume

Utiliser l'outil Epaissir de l'onglet Surfaces
Choisir la valeur 0.2

Sélectionner toutes les arrêtes extérieures
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3 Création de la forme définitive

Sélectionner l'outil Chanfreiner de l'onglet Surfaces
Dans la fenêtre des Propriétés saisir les valeurs

Rayon 0.1

Rang 2
[image: image4.png]M_I:?:

e

Arbradescing | propritis

GEametne dynamiaue
z251




Cliquer sur le bouton Valider
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