Faire une image en relief avec DAZ

pour lunettes 3D anaglyphes rouge/cyan

logiciels utilisés
DAZ Studio 4

Z'GLYPH : logiciel anaglyphe lien du téléchargement http://chv.chez-alice.fr/anaglyphes/Z%27glyph%20Install.exe
 Lunettes
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la scène

Créer ou charger une scène existante ou la scène que je propose avec les caméras

chemin My library\props\guy91600\images_relief

Les caméras

Positionner une caméra pour le rendu et la nommer droite

Créer une deuxième caméra avec les paramètres par défaut et la nommer gauche

"Parenter" caméra gauche à caméra droite

Mettre tous les paramètres de translation et de rotation de la caméra gauche à 0

Donner la valeur -6.46 au paramètre X Translate

Les rendus
Faire le rendu avec la caméra droite et la sauvegarder au format "jpg" sous le nom droite

Faire le rendu avec la caméra gauche et la sauvegarder au format "jpg" sous le nom gauche

Utilisation du logiciel Z'GLYPH
Charger Z'GLYPH
Cliquer sur le titre "Z'GLYPH"

[image: image2.png]LYPH : Choix des images




Cliquer sur le dossier sur fond rouge et charger l'image gauche

Cliquer sur le dossier sur fond cyan et charger l'image droite

Cliquer sur les lunettes et sauvegarder l'image

